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Immunité. Dépensez 1 Pl pour ignorer le stress, les traumas ou les complications dus
aux poisons, aux maladies, aux radiations ou au vide.

VoL SUBSONIQUE
SFX :

SFX : Multipouvoir. Ajoutez plusieurs pouvoirs de Forme D’ENERGIE SOLIDIFIEE & votre main, en
diminuant chacun d’un degré par pouvoir aprés le premier.

SFX Mes pomgs frappent aussi fort que le marteau de Thor ! Doublez Force DiviNE pour une
action, puis ajoutez le dé ayant donné le second meilleur résultat a la main du destin.

A la limite de I'instabilité. Augmentez un dé de stress mental ou émotionnel utilisé
contre vous pour gagner 1 Pl. Ensuite, diminuez ce dé de stress physique & son degré
précédent.
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[Vous pouvez convertir Expert 08 en 206 ou Mairre p10 en 208 ou 3p6]

EXPERT EN AFFAIRES EXPERT EN COMBAT

EXPERT EN PSYCHOLOGIE EXPERT EN TECHNOLOGIE
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PX quu!’nd vous évoquez les ;(o:es démen s que vous avez vues en tant que Vengeurs.

PX quand vous interpelez un vieil ennemj zet que vous lui infligez du stress.
PX quand vous décidez que(lceﬂe vie 'n/ét pas faite pour vous et que vous quittez les
ngeurs, ou quand vous prenez le commandement et déterminez que I'équipe a besoin

une orientation radl ementnouvelle.

CHOUCHOU pEs MEpiAs

X quand vous donnezh‘Ter\kv( au sujet de vos activités de super-héros.

PX quand vous attaquez un ennemi etjm infligé un stress émotionnel ou mental en utilisant les
médias.

PX quand vous menez une équipe de haute volée disposant de sa propre équipe de
cameramen, ou quand vous décidez que vous devez éviter les médias.



