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SFX : Attaque de zone. Visez plusieurs cibles. Pour chaque cible aprés la premiére, ajoutez b .* | ' L = -
un b6 & votre main et conservez un dé d’effet supplémentaire. T ot #?.;& | EN

SFX : Repousser ses limites. Ajoutez un p6 a la main du destin pour doubler ou augmenter
un pouvoir de ForMULE DE CHANGEMENT DE TAILLE pour voire prochain jet. | i

= ¢/ | x o |
SFX : Multipouvoir. Ajoutez plusieurs pouvoirs de FormuLE DE CHANGEMENT DE TAILLE & votre e i n f’ J ALONS '

main, en diminuant chacun d’un degré par pouvoir aprés le premier. Un Giant Parmi s Hommes
SFX : Bouclier humain. Quand un ami ou dllié situé a proximité subit un stress physique,

vous pouvez augmenter ce stress et I'encaisser a sa place. 1 PX quand vous subissez un stress destiné a quelqu’un d’autre.
Limitation : Enorme. Gagnez 1 Pl quand votre taille devient une complication pour vous. 3PX quand vous ajoutez un atout qui permet & un allié d'infliger un trauma @ un vilain ou

and vous infligez un trauma @ un vilain en ufilisant une complication créée par un allié.

Limitation : Fatigue. Chaque fois aprés la premiére que vous channgez de taille au cours d'une ]
scéne, recevez un 6 de stress physique. 10 PX subissez un trauma

SFX Bouclier humain pour protéger un

opnage ou quand vous ¢ subir un frauma que vous auriez pu
SPECIALITES
L 5 3 " Les MuscLes et LA CERVELLE ——
FALERT ENCOMERE MAITRESNMEOECI S 1PX vous utilisez vos Spécialités de S , Médecine ou Technologie pour créer un

EXPERT EN PSYCHOLOGIE 1B} MAITRE EN SCIENCES ﬁt une complication.

@ < vous aidez un allié a récupérer sui n probléme concernant ses pouvoirs.
EXPERT EN TECHNOLOGIE 10 PX quand vous quittez une équipe de super- afin de vous consacrer a la science, ou

[Vous pouvez convertir Expert b8 en 206 ou Mairre p10 en 208 ou 3p6] quand vous rejetez une grande opportu cherche afin de rester un héros.
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