LUKE CAGE 1L
Y2\ i

.

 AFFILIATIONS
SoLo

N

VIENS T’EN PRENDRE UNE !

HEROS A LOUER A

Duo
72

~ Equipe @ _  saGEssE DE LA RUE

h N
INCASSABLE |
ENDURANCE SURHUMAINE ’ FORCE SURHUMAINE Q

VITALITE SURHUMAINE @00

SFX : Aftaque de zone. Visez plusieurs cibles. Pour chaque cible aprés la premiére, ajoutez '
un d6 a votre main et conservez un dé d’effet supplémentaire.

SFX : Second souffle. Avant d’entreprendre une action utilisant un pouvoir d’INcassasLE, Nouveau VENGEUR, NOUVELLEs IDEEs
pour pouvez transférer votre stress physique vers la main du destin et augmenter ce
pouvoir d’INcAssABLE pour cette action.

SFX : Polyvalent. remplacez n‘importe quel pouvoir d’INcassasie par 208 ou 3p6 lors de
votre prochain jet de dés.

1 PX quand vous évoquez combien la situation actuelle est liée a I'histoire des Vengeurs avec un
‘ vétéran de I'équipe.

3 PX quand vous insistez pour que les Vengeurs adoptent une nouvelle fagon de travailler.
10 PX quand vous vous consacrez pleinement & votre réle de Vengeur et que vous emmenagez

dans la Tour des Vengeurs avec votre famille, ou quand vous retournez chez les Héros &
Louer et que vous recommencez & vous chamillez avec Danny.

|
Limitation : Récupération difficile. Ajoutez votre dé d’ENpURANCE SURHUMAINE au jet opposé quand |
quelqu’un d’autre essaie de soigner votre stress physique.
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SPECIALITES . Les 200 DoLtars pe Fataus
EXPERT EN AFFAIREs 8D EXPERT EN ComBar 1) 1 PX quand vous proposez une approche directe et brutale & un probléme compliqué.
EXPERTER. CRICa ﬂ E et En DICCRETION n " 3PX quand vous provoquez des problémes en frappant un vilain en pleine face, ou quandvous

infligez un stress mental & un héros qui réfléchit trop et se comporte comme un idiot

MAITRE EN INTIMIDATION 00 i
' 10 PX quand vous vainquez un ennemi par une confrontation physique directe, ou quand vous

[Vous pouvez convertir Expert b8 en 206 ou Mairke p10 en 208 ou 3p6] reculez et choisissez de recourir a des méthodes plus subtiles.



