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Personnalité

11 est complétement amorphe, il chasse le dragon dés qu’il le peut (il est dépendant a I’opium). Pour les autres, il a
attrapé une maladie lors de son voyage en Asie. Et la fortune de son pére a empéché qu’il soit renvoyé de I'université. Il
fait tous pour cacher son secret mais il doit prendre sa dose d’opium régulierement (jet de volonté) ou commencer a
avoir les premiers signes de manque (jet sur endurance, si échec -10% a tous les autres jets)

Personnalité

Il commence a devenir plus nerveux, de temps en temps, il sort de sa Iéthargie (1d6 round) pour entreprendre une action
puis retombe dans son hébétude habituelle. Il a un forte fievre.

Personnalité

11 devient tonique mais reste dépendant a la drogue. Il parle un anglais ancien parfois difficile & comprendre.

Personnalité
I1 est devenu un casse-cou, toujours prét a I’action. Il n’a plus de dépendance a la drogue. 11 utilise de plus I’anglais
médiéval pour s’exprimer. Il est nimbé de 1égendes arthuriennes.

Stafford Théodore

Etudiant en langue ancienne



