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Etat civil
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Occupation : ancien combattant
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Etat civil
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Prénom : Gareth, junior
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Etat civil
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personnalité
1l s'est engagé pour se battre en Europe mais il est revenu traumatisé par la guerre. Il a souvent des cauchemars. Il a

recommenceé ses études et il passe pour un héros auprés des autres. La vie dans les tranchées, il a appris I'humilité. Ils
respectent tous les gens qui l'entourent quelques soient leurs classes sociales.

personnalité
11 devient par moment arrogant vis a vis des autres. Il utilise des formules en latin. Il commence a de moins en moins

supporter les manques de respects des subalternes. Il a de violentes douleurs (jet d’endurance si échec, il est bloqué pour 1d4
rounds)

personnalité

Il devient arrogant et passe son temps a donner des ordres. Et il exige d'étre obéi en lancant des insultes en bas latin. Il a un
comportement de plus en plus martial. Il toujours de violents douleurs mais elle ne le bloque plus

personnalité

Il pense que son peuple et sa classe (les praticiens) ont été bénis des dieux pour gouverner le monde. Il déteste les pictes donc
tous personnes d'origine écossais et méprise les celtes c'est a dire toutes personnes d'origine irlandaises ou galloises, voir
frangaises ainsi que tous les germains donc tous les allemands. Il aime les romains (les italiens).

Gareth Hodgson

Etudiant en littérature, ancien combattant



