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Personnalité
sous son aspect de bourgeois conservateur, c'est un révolutionnaire marxiste mais aussi un pacifiste convaincu. En dehors de

quelques militants qu'ils fréquentent dans une autre ville, personne ne connait son engagement. Il a un caractére doux et ne
s'emporte pas facilement. Il essaie toujours de trouver une solution non violente a un probléme.

Personnalité
Il commence a avoir des acces de colére, lorsqu'il est face a un probléme (jet de volonté) en utilisant des mots d'une langue

étrange. Il a froid et grelot en permanence.

personnalité

La guerre devient une chose de plus en plus logique, il est normal de se battre, et ceux qui ne le font pas, sont des laches.
Si il est provoqué, il répondra par la violence si il échoue a un jet de volonté. Il utilise de plus en plus de mots dans un dialecte
ancien peut étre d'origine scandinave. Il a froid

Personnalité

Il n'y arien de plus noble que de nourrir au combat pour rejoindre le Walhalla. Il se transforme en combattant farouche, il parle
pratiquement qu'en norrois (vieux scandinave). Il a froid.

Andrew Hodgson

Etudiant en histoire



