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Groupes de Pouvoirs
TAILLE D’UNE FOURMI

TAILLE D’UN IMMEUBLE

Réflexes Supérieurs Vol

Rétrécissement Contrôle des Insectes

SFX : Arsenal Miniaturisé. Quand vous utilisez Taille d’une Fourmi pour créer des atouts basés 
sur la technologie, ajoutez un d6 à votre main et augmentez votre dé d’effet d’un degré.

Limitation : Équipement. Désactivez Contrôle des Insectes ou Vol pour gagner 1 PI. Entreprenez une 
action contre la main du destin pour recouvrer ce pouvoir.

Limitation : Je Suis Minuscule ! Transformez Rétrécissement en une complicaiton pour gagner 1 PI. 
Activez une opportunité ou supprimez la complicaiton pour recouvrer ce pouvoir.

Endurance Surhumaine Croissance

Vigueur Supérieure Force Surhumaine

SFX : Attaque de Zone. Visez plusieurs cibles. Pour chaque cible après la première, ajoutez  
un d6 à votre main et conservez un dé d’effet supplémentaire.

SFX : Gargantuesque. Augmentez d’un degré ou doublé le dé d’un pouvoir de Taille d’un Im-
meuble pour une action. Si l’action échoue, ajoutez à la main du destin un dé de taille égal 
à votre dé normal dans le pouvoir utilisé.

Limitation : Trop Gros ! Transformez Croissance en une complication pour gagner 1 PI. Activez une 
opportunité ou supprimez la complicaiton pour recouvrer ce pouvoir.

Limitation : Exclusion Mutuelle. Désactivez Taille d’un Immeuble pour activer Taille d’une Fourmi. Dé-
sactivez Taille d’une Fourmi pour recouvrer Taille d’un Immeuble.
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Spécialités

Expert en Combat Expert en Cosmologie

Maître en Sciences Maître en technologie
[Vous pouvez convertir Expert d8 en 2d6 ou Maître d10 en 2d8 ou 3d6]
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Distinctions

Complexe de Culpabilité

Besoin de Faire Ses Preuves

Intellect Supérieur
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Affiliations

Solo

Duo

Équipe
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Henry “Hank” Pym 


