
IRON MAN

ARMURE DE PUISSANCE

PLATEFORME D’ARMEMENT

Sens Cybernétiques Réflexes Supérieurs

Endurance Surhumaine Force Surhumaine

SFX : Boost. Désactivez le pouvoir d’Armure de Puissance ou de Plateforme d’Armement 
ayant le degré le plus élevé pour augmenter d’un degré un autre pouvoir d’Armure de 
Puissance. Recouvrez ce pouvoir en activant une opportunité ou pendant une Scène  
de Transition.

Limitation : Surcharge. Désactivez le pouvoir ayant le degré le plus élevé pour gagner 1 PI.  
Exécutez une action contre la main du destin pour le recouvrer.

MISSILES Répulseurs

Vol Supersonique

SFX : Attaque de Zone. Visez plusieurs cibles. Pour chaque cible après la première, ajoutez  
un d6 à votre main et conservez un dé d’effet supplémentaire.

SFX : Impulsion Électromagnétique. Cible plusieurs adversaires basés sur la technologie.  
Ajoutez un d6 ou augmentez d’un degré le plus petit dé de la main du destin pour chaque 
cible, puis ajoutez-les à une main de dés comprenant Répulseurs. Remettez les dés  
ajoutés dans la main du destin et désactivez Plateforme d’Armement. Recouvrez  
ce pouvoir en activant une opportunité ou pendant une Scène de Transition.

SFX : Uni-Rayon. Augmentez d’un degré ou doublez Repulseurs lors de votre prochain jet,  
ou dépensez 1 PI pour faire les deux, puis désactivez Répulseurs. Recouvrez ce pouvoir  
en activant une opportunité ou pendant une Scène de Transition.

Limitation : Surcharge des Systèmes. Désactivez le pouvoir ayant le plus haut degré pour gagner 1 PI. 
Recouvrez ce pouvoir en activant une opportunité ou pendant une Scène de Transition.

10

10

Anthony Stark

4

6

8

10

12

PH
YS

IQ
UE

4

6

8

10

12

ME
NT

AL
4

6

8

10

12

ÉM
OT

IO
NN

EL

Groupes de Pouvoirs

Spécialités

Maître en Affaires Expert en Sciences

Maître en Technologie Expert en Véhicules
[Vous pouvez convertir Expert d8 en 2d6 ou Maître d10 en 2d8 ou 3d6]
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Distinctions

Playboy Milliardaire

Technologie de Pointe

Futuriste Obstiné
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