
Milenia 
 

Elfe - Specialiste des armes 

Shadowrun 



IDENTIFICATION          

Pseudo :  Shooter Nom : Milenia   

Race : Elfe Sexe : F Taille : 1m60 Poids : 45kg Age : 26 ans Niveau de vie : Moyen 

Reputation: 1 Rumeur : 1 Renommée : 0 Karma : 5 Karma total : 13 

ATTRIBUTS 

PHYSIQUES MENTAUX ASTRAL SPÉCIAUX 

CONstitution  2/2 CHArisme  5/5 CONstitution  0 ChanCe  1   INITiative   Passes 

AGIlite  5/7 INTuition  3/3 AGIlite  0 Chance actuelle   Physique  6    1 

REAction  3/3 LOGique  2/2 REAction  0 ESSence   Matricielle       

FORce  2/2 VOLonte  2/2 FORce  0 MAGie / RESonance   Astrale       

MONITEURS DE CONDITION   TRAITS 

PHYSIQUE (8 + 
CON/2)   

ÉTOURDISSANT (8 + 
VOL/2)   MATRICIEL (8+SYS/2)    Premiere  

impression   5 

  

Bipolaire 10 

    -1       -1       -1   
 Equipement  
restreint 

  5 

 Dependance 
aux  

nouvelles 
techno 

10  

    -2       -2       -2    Contact Marche 
Noir 

   10     

    -3       -3       -3             

COMPETENCES 
Competence (Specialisa°) Attribut 

Associe 
Total   Sc Comp   Sc Att   Divers   Competence (Specialisa°) Attribut 

Associe 
Total   Sc Comp.   Sc Att.   Divers 

Combat                     ENSEIGNEMENT   CHA     =   +   +   

ARMES DE JET   AGI     =   +   +   INTIMIDATION   CHA   6  = 1 + 5 +   

ARMES DE TRAIT    AGI     =   +   +   Technique                     

ARME EXOTIQUE    AGI     =   +   +   ARMURERIE    LOG    6 = 4 + 2 +   

ARME EXOTIQUE   AGI     =   +   +   ART   INT     =   +   +   

ARMES LOURDES   AGI     =   +   +   CYBERTECHNOLOGIE  B
I
O
T
E
C
H 

LOG     =   +   +   

ARMES AUTOMATIQUES  A
RM

ES À
 FEU 

AGI    13 = 4 + 7 + 2 MÉDECINE LOG     =   +   +   

PISTOLETS  AGI   11  = 2 + 7 + 2 PREMIERS SOINS LOG     =   +   +   

FUSILS (SNIPER) AGI   16 = 6 + 7 + 3 CHIMIE   LOG     =   +   +   

ARMES CONTONDANTES  
C. RA

PPRO
-

CHÉ
 

AGI     =   +   +   HARDWARE 

É
LECTRO

N
IQ

UE 

LOG     =   +   +   

ARMES TRANCHANTES AGI     =   +   +   INFORMATIQUE LOG   4  = 2 + 2 +   

COMBAT À MAINS NUES  AGI    11 = 4 + 7 +   RECHERCHE DE DONNÉES LOG     =   +   +   

ESQUIVE    REA    4 = 1 + 3 +   SOFTWARE  LOG     =   +   +   

Magie                     ANIMAUX É
L
E
V
A
G
E 

INT     =   +   +   

ANALYSE ASTRALE    INT     =   +   +   DRESSAGE INT     =   +   +   

ARCANES    LOG     =   +   +   MONTE RÉA     =   +   +   

BANNISSEMENT 

CO
N
JURATIO

N
 

MAG     =   +   +   Technologie veterinaire LOG     =   +   +   

CONTRÔLE D’ ESPRITS  MAG     =   +   +   EXPLOSIFS   LOG     =   +   +   

INVOCATION  MAG     =   +   +   FALSIFICATION    AGI     =   +   +   

COMBAT ASTRAL  

  VOL     =   +   +   MÉCANIQUE AÉRO.  M
É
C
A
N
I
Q
U
E 

LOG     =   +   +   

CONTRESORT  SO
RCELLERIE 

MAG     =   +   +   MÉCANIQUE AUTO. LOG     =   +   +   

LANCEMENT DE SORTS  MAG     =   +   +   MÉCANIQUE INDUS. LOG     =   +   +   

LANCEMT DE SORTS RITUEL MAG     =   +   +   MÉCANIQUE NAUT.  LOG     =   +   +   

ENCHANTEMENT 

  MAG     =   +   +   CYBERCOMBAT 

PIRA
TA

G
E 

LOG     =   +   +   

Physique 

                      GUERRE ÉLECTRONIQUE  LOG     =   +   +   

COURSE  

A
THLÉ

TISM
E 

FOR    4 = 1 + 3 +   

  

HACKING LOG     =   +   +   

ESCALADE  FOR     =   +   +   SERRURERIE   AGI     =   +   +   

GYMNASTIQUE AGI     =   +   +   PILOTAGE                     

NATATION  FOR     =   +   +   ANTHROPOMORPHES   REA     =   +   +   

DÉGUISEMENT  FURTIVITÉ
 

INT     =   +   +   APPAREILS SPATIAUX   REA     =   +   +   

ESCAMOTAGE AGI     =   +   +   Appareils volants   REA     =   +   +   

FILATURE  INT     =   +   +   Armes de vehicule   AGI     =   +   +   

INFILTRATION AGI     =   +   +   VÉHICULES AQUATIQUES   REA     =   +   +   

ÉVASION  

  AGI     =   +   +   VÉHICULE EXOTIQUE    REA     =   +   +   

NAVIGATION  

PLEIN
 A

IR 

INT     =   +   +   VÉHICULES TERRESTRE   REA    8 =   + 3 + 5 

PISTAGE  INT     =   +   +   Connaissances et langues         =   +   +   

SURVIE  VOL     =   +   +    Anglais       M =   +   +   

PARACHUTISME  

  CON     =   +   +    ARMEMENT AMÉRICAIN       7 = 4 + 3 +   

PERCEPTION  

  INT    5 = 2 + 3 +   HISTOIRE DE LA POLICE DE SEATTLE       3 = 1 + 2 +   

PLONGÉE  

  CON     =   +   +    SOCIETES SECRETE        6 = 4 + 2 +   

Resonance 

                       ALPHABET (MILITAIRE)       7 = 4 + 3 +   

COMPILATION  

TECHN
O
-

M
A
N
. 

RES     =   +   +   

  

 Programme        4 = 2 + 2 +   

DÉCOMPILATION  RES     =   +   +             =   +   +   

INSCRIPTION  RES     =   +   +             =   +   +   

Social 

                                =   +   +   

ESCROQUERIE  

IN
-

FLUEN
CE 

CHA     =   +   +               =   +   +   

ÉTIQUETTE  CHA     =   +   +               =   +   +   

LEADERSHIP  CHA     =   +   +   
  

          =   +   +   

NÉGOCIATION (MARCHE NOIR) CHA    11 = 4 + 5 + 2           =   +   +   



Arsenal 
Arme de poing : 

Fusil Sniper : 

Automatique : 

 

 

 

 

 

 
 
  
 
 



Ameliorations 
Cyberware : 

Yeux Bionic (3) Smartlink - Vision thermique - Vision dans la nuit - Compensation Flash - Zoom 

Bioware : 

Tonicite   Niveau 2 - agilite +2 
Musculaire  
 
 
Tonicite  Niveau 1 - Force +1 
Musculaire 
 
 
Reserve   Capsule d’air situe a cote des poumons permettant de tenir jusqu'a 2h en  
D’air interne  apnee 

Nom Effets 

Nom Effets 



Armures - Vetements 
 Garde robe : 
 Petit deguisement nanoplaste 
 
 Robe de soiree 
 
 Tenue decontracte 
 
 Veste cuir 
 
 Veste longue 

 Armures : 

Veste Renforcee 8/6  Cache thermique (2) - protection chimique (1) - Resistance N  
     Au feu (1) - Resistance au froid (1) - Resistance electrique (1) 
     Shock Frills (Dom. 6 elec) 
 
Armure corporel 6/2  Peut se cumuler        N 
Int   
 
Reingold  5/2  Vetement Haute Societe - Blazer, chemise, pantalon  Blanc 

Nom Protec Ameliorations Coul Utilisee 



Equipements 

VÉHICULES / DRONES 
Modele Man

. 
Accel. Vitesse Pilote Struct. Blind. Sens

. 
Équipement / Logiciels UTILISE 

 Scania VM 
42 

                Voir Feuille Scania 

                   

                   

                   

                   

COMMLINK 

Reponse : 4 

Signal : 5 

Modele : Fairlight Caliban 

OS : Novatech Navi 

Firewall : 3 

Systeme : 4 

Programmes : 
Steve Stifler +5 pilotage terrestre, spe moto 

EQUIPEMENT 

Argent : 9 198 

Lunette de soleil (1)  
vision ultrason 
 
Oreillette (2) amelioration auditive 
(3) et reconnaissance spatiale 
 
Faux sin (4) 
 
Brouilleur directionnel (3) - 50m 
 
Pistolet grappin avec corde Myo-
metrique (30m) 
 
Respirateur (6) 
 
Couteau de Combat  
(Dom For/2+1p) 



Allies 
Nom : Jack     L :  2   I :  3 
 
Notes :  

Nom : Raffi     L : 3    I :  3 
 
Notes : Contact au Marche noir. 

Nom : Kaitlyn    L : 2    I : 0 
 
Notes : 13 ans, fille de Davon, je l’ai adoptee apres la mort de son pere. 

Nom : Capitaine Seb Newrod  L : 2    I : 2 
 
Notes : Capitaine de navire sauve. 

Nom :      L :     I : 
 
Notes :  

Nom :      L :     I : 
 
Notes :  



Modele Man Accel. Vitesse Pilote Structure Blindage Sens 

Scania VM 42 -1 10/30 125 2 16 7 (17) 2 

Options : 
 
 Acces suplementaire au sol. P Struc. : 1 
 Acces supplementaire interne. P Struc. : 1 
 Module Valkyrie (Atelier soin) - 4 medikit -  
    operations basiques possible. P Struc. : 2 
 Belier Avant et Arriere. P Struc. : 2 
 Blindage dissimule (8). P Struc. : 2 
 Camouflage de signature (2). P Struc. : 2 

 
 
 Compartiment de contrebande. P Struc. : 1 
 Systeme antivol. P Struc. : 2 
 Diffuseur de fumigene (6 charges termiques). 
    P Struc. : 1 
 Meurtriere arriere. P Struc. : 1 
 Amenagement niveau moyen. P Struc. : 1 
 Camera interne. P Struc. : 0 

FN Mag 5 : 
Smart Gun, Munition boite, visee laser integre (+1 tir),  
giro stabilisateur. 
 

   Dommage : 8P 
   PA : -2 
   Mod. : Auto 
   CR : 8 (12 avec meurtriere) 

Munition (Boite) : 

Balles : 
270 
Balles tracantes : 
20 
 

Module Valkyrie 

Compartiment 
contrebande 

Acces 
sol 

Cabine 

Arriere 

Belier avant 

Belier arriere 



Arsenal - Arme de poing 
 
 

 
 

 
 

 
 

Ares Predator (Pistolet) : 
 

 
 Dommage : 5P 
 PA : -1 
 Mod. : SA 
 CR : 0 

Munition (Chargeur) : 

Nb Chargeurs : 10 

Hammerli (Pistolet) : 
 

 
 Dommage : 6P 
 PA : 0 
 Mod. : SA 
 CR : 1 

Munition (Chargeur) : 

Nb Chargeurs : 3 



Arsenal - MSG 
 
 

 
 

 
 

 
 

 HK MP5 (MSG) : 
 

 
 Dommage : 5P 
 PA : 0 
 Mod. : SA/TR/TA 
 CR : 2(3) 

Munition (Chargeur) : 

Nb Chargeurs : 10 

 HK 227X (MSG) : 
 

 
 Dommage : 7P 
 PA : 0 
 Mod. : SA/BF/FA 
 CR : (0) 

Munition (Chargeur) : 

Nb Chargeurs : 10 

 
 
 Ingram Smartgun (MSG) : 
 
 

 Dommage : 7P 
 PA : 0 
 Mod. : RC/A 
 CR : 2(3) 

Munition (Chargeur) : 

Nb Chargeurs : 2 



Arsenal - Automatique 
 
 

 
 

 
 

 
 

 AK98 (Pistolet mitrailleur) : 
Smart Gun integre 
 

 Dommage : 8P 
 PA : 0 
 Mod. : SA/BF/FA 
 CR : (0) 

Munition (Chargeur) : 

Nb Chargeurs : 2 



Arsenal - Fusil sniper 
 
 

 
 

 
 

 
 

  
 
Ranger Arms (Sniper) : 
Canon en 3 parties (pas de test de chance) 
Smartgun integre 

 
 Dommage : 10P 
 PA : -3 
 Mod. : SA 
 CR : (1) 

Munition (Chargeur) : 

Nb Chargeurs : 6 


