
TÉLÉPATHE DE CLASSE OMÉGA

FORME DE DIAMANT

Contrôle Mental Décharge Psychique

Résistance Psychique Télépathie

SFX : Attaque de Zone. Visez plusieurs cibles. Pour chaque cible après la première, ajoutez  
un d6 à votre main et conservez un dé d’effet supplémentaire.

SFX : Multipouvoir. Utilisez plusieurs pouvoirs de Télépathe de Classe Oméga dans votre main 
de dés, en réduisant chacu’un d’un degré par pouvoir supplémentaire.

SFX : Guérison Psychique. Ajoutez votre dé de Télépathie à votre main lorsque vous aidez autrui 
à guérir du stress. Dépensez 1 PI pour soigner votre propre stress mental ou celui d’autrui 
ou pour diminuer d’un degré votre traumatisme mental ou celui d’autrui.

Limitation : Mutante. Gagnez 1 PI quand vous êtes affecté par une technologie ou une Thématique 
visant spécifiquement les mutants.

Force Supérieure Vigueur Divine

Endurance Surhumaine

SFX : Invulnérable. Dépensez 1 PI pour ignorer tout stress ou traumatisme physique, à moins 
qu’ils ne soient provoqués par des attaques mystiques..

Limitation : Exclusion Mutuelle. Désactivez Télépathe de Classe Oméga pour activer Forme de Dia-
mant. Désactivez Forme de Diamant pour recouvrer Télépathe de Classe Oméga.

Limitation : Mutante. Gagnez 1 PI quand vous êtes affecté par une technologie ou une Thématique 
visant spécifiquement les mutants.
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Groupes de Pouvoirs

Spécialités

Expert en Technologie Expert en Crime

Maître en Psychologie Expert en Sciences

Maître en Affaires
[Vous pouvez convertir Expert d8 en 2d6 ou Maître d10 en 2d8 ou 3d6]
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Distinctions

Passé Criminel

Assurance Glaciale

Toujours Un Pas d’Avance

4 8
+1 PI

OU

Affiliations

Solo

Duo
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