
CYCLOPE

4

6

8

10

12

PH
YS

IQ
UE

4

6

8

10

12

ME
NT

AL
4

6

8

10

12

ÉM
OT

IO
NN

EL

Groupes de Pouvoirs
RAFALE OPTIQUE

Décharge de Force

SFX : Attaque de Zone. Visez plusieurs cibles. Pour chaque cible après la première, ajoutez  
un d6 à votre main et conservez un dé d’effet supplémentaire.

SFX : Absorption de l’Énergie. En cas de réaction réussie contre une action d’attaque à base 
d’énergie, convertissez le dé d’effet de l’adversaire en une prouesse de Décharge de Force 
ou augmentez votre Décharge de Force d’un degré jusqu’à ce que vous l’utilisiez au cours 
d’une action. Dépensez 1 PI pour utiliser ce SFX si l’action de votre adversaire a réussi.

SFX : Ricochet. Augmentez d’un degré ou doublez votre dé de Décharge de Force contre une 
cible unique. Écartez le dé ayant donné le meilleur résultat et utilisez trois des dés restants 
pour calculer votre total.

SFX : Polyvalent. Remplacez votre dé de Décharge de Force par 2d8 ou 3d6 lors de votre pro-
chain jet..

Limitation : Visière en Quartz Rubis. Transformez Décharge de Force en une complication ou désacti-
vez Décharge de Force, et gagnez 1 PI. Exécutez une aciton contre la main du destin pour 
recouvrer ce pouvoir.

Limitation : Mutant. Gagnez 1 PI quand vous êtes affecté par une technologie ou une Thématique 
visant spécifiquement les mutants.

Spécialités

Expert en Acrobatie Expert en Psychologie

Expert en Discrétion Maître en Combat

Expert en Véhicules
[Vous pouvez convertir Expert d8 en 2d6 ou Maître d10 en 2d8 ou 3d6]
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Distinctions

Pas LE Temps Pour Ça

Génie Tactique

Sans Compromis
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Affiliations

Solo

Duo

Équipe
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Scott Summers
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