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EQUIPE SENTINELLE DE LA LIBERTE

" = Groupes de Pouvoirs
PROGRAMME DU SUPER-SOLDAT

ENDURANCE SUPERIEURE @ REFLEXES SUPERIEURS @

VIGUEUR SUPERIEURE ¢ FORCE SUPERIEURE @

SFX: Immunité. Dépensez Pl pour ignorer le stress, les traumatismes ou les complications
provoqués par le poison, la maladie ou la fatigue.

SFX : Effort Ultime. Augmentez d’un degré ou doublez n’importe quel dé de PROGRAMME DU
SUPER-SOLDAT pour votre prochain jet, ou dépensez 1 Pl pour faire les deux, puis
désactivez ce pouvoir. Recouvrez ce pouvoir en activant une opportunité ou pendant
une Scéne de Transition.

SFX : Second Souffle. Avant d’entreprendre une action incluant un pouvoir de PROGRAMME DU
SUPER-SOLDAT, vous pouvez déplacez votre dé de stress physique vers la main du destin et
augmenter d’un degré votre pouvoir de PROGRAMME DE SUPER-SOLDAT pour cette action.

Limitation : Patriotisme. Gagnez 1 Pl en augmentant d’un degré le stress émotionnel infligé par les
forces gouvernementale ou l'opinion populaire.

BOUCLIER EN VIBRANIUM

ENDURANCE DIVINE {12/ ARME w

SFX : Attaque de Zone. Visez plusieurs cibles. Pour chaque cible apres la premiére, ajoutez
un D6 a votre main et conservez un dé d’effet supplémentaire.

SFX : Ricochet. Augmentez d’un degré ou doublez votre dé d’ARME contre une cible unique.
Ecartez le dé ayant donné le meilleur résultat et utilisez trois des dés restants pour calculer
votre total.

Limitation : Equipement. Désactivez BOUCLIER EN VIBRANIUM et gagnez 1 Pl. Entreprenez une action

contre la main du destin pour recouvrer BOUCLIER EN VIBRANIUM.
Spécialités

EXPERT EN ACROBATIE w EXPERT EN PSYCHOLOGIE w
EXPERT EN DISCRETION w MAITRE EN COMBAT {10Y
e

EXPERT EN VEHICULES (8)

[Vous pouvez convertir EXPERT D8 en 2D6 ou MATTRE D10 en 2D8 ou 3D6]
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