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Compétences

» Acrobatie (adr+for/2) » Dépl silencieux (adr+psy/2) » Natation (end+for/2)

* Agriculture (psy) ® o Dérober (adr+psy/2) » Naviguer (adr+psy/2)

« Anthropologie (psy) o Discrétion (adr+psy/2) e Occultisme (psy)

 Architecture* (psy) * Dressage (adr+psy/2) » Orientation (psy)

* Armurerie (adr+psy/2) Droit (psy) o Peinture (adr+psy/2)
Artisanat (adrepsy/2) . - * Physique* (adrpsy/2)

o - * Eloquence (app+psy/2) * Pister (psy)

. - v Entendre (psy) o Poisons* (adr+psy/2)

» Astronomie (psy) * Equitation (adr) « Psychologie (psy)

* Bibliotheque* (psy) « Etiquette (psy) * Réception (adr+for/2)

* Botanique (psy) v Grimper (adr+or/2) » Sauter (for)

 Camouflage (adrpsy/2) » Histoire (psy) * Sculpture (adrpsy/2)

» Chant (psy)  Hydrologie (psy) v Sentir (psy)

1 Chercher (adrpsy/2) * Interrogatoire (app+psy/2) e Soins (adr+psy/2)

o Comédie (app+psy/2)  Langage des signes* (psy) o Stratégie (psy)

» Comptabilité* (psy) Langues (psy) o Survie (adrpsy/2)

» Conduite (adrepsy) ' - * Tactique (psy)

 Contr du corps (end+psy/2) . - « Théologie (psy)

» Convaincre (app+psy/2) . - v Toucher (psy)

* Crochetage (adr+psy/2)  Lire sur les lévres* (psy) r Voir (psy)

» Danse (adrspsy/2) » Marchandage (app+psy/2)  Zoologie (psy)

» Décryptage* (psy) » Mécanique (adr+psy/2)

* Musique¥* (adrepsy/2)

équipements enc Fonctionnement des prodiges spécifiques et compétences automatiques
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