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1 PX quand vous parlez de vos limites.

3 PX quand vous utilisez Hybride Kree/Skrull pour créer des complications pour vos ennemis ou 
des atouts pour vos alliés.

10 PX quand vous annoncez avoir dépassé vos limites et changez l’une de vos Distinctions en 
conséquence, ou quand vous vous abandonnez au manque d’estime de soi et que vous 
modifiez une de vos Distinctions pour montrer ce manque de confiance.

1 PX quand vous évoquez vos origines hybrides.
3 PX quand vous infligez un stress à un ennemi d’origine kree, skrull ou cosmique.

10 PX quand vous choisissez entre vos héritages, ou quand vous déclarez être un pont entre les 
deux mondes en guerre et que vous vous consacrez à faire la paix entre eux.

EntrE l’EnclumE Skrull Et lE martEau krEE

JALONS

manquE dE confiancE

Expert en Cosmologie Expert en Psychologie
[Vous pouvez convertir ExpErt d8 en 2d6 ou MaîtrE d10 en 2d8 ou 3d6]

SPÉcIALITÉS
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Croissance Endurance Surhumaine

Force Surhumaine Métamorphose

Rétrécissement Vitalité Surhumaine

Vol

SFX : Griffes et pointes. Diminuez le plus gros dé de votre main d’action d’attaque et 
ajoutez-y un d6, puis augmentez le stress physique infligé.

SFX : Métabolisme résistant. Dépensez 1 PI pour ignorer un stress ou trauma physique.
Limitation : Épuisement. Désactivez un pouvoir d’HybridE KrEE/sKrull pour gagner 1 PI. Recouvrez 

ce pouvoir en activant une opportunité ou pendant une Scène de Transition.
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