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L

DARKHAWK

1 PX quand vous menacez un criminel ou quand vous discutez de la meilleure façon de 
neutraliser un criminel.

3 PX quand vous infligez un stress physique à un criminel.
10 PX quand vous neutralisez un gang avec un super-vilain à sa tête, ou quand vous prenez le 

contrôle d’un gang et devenez son leader super-vilain.

1 PX quand vous évoquez les problèmes que vous pose l’amulette.
3 PX quand vous passez une Scène de Transiton avec un coéquipier et que vous évoquez 

combien l’amulette vous rend la vie dure.
10 PX quand vous parvenez à découvrir l’origine et l’objectif de l’amulette afin de pouvoir la 

maîtriser, ou quand vous vous débarrassez définitivement de l’amulette et trouvez un 
nouveau moyen d’être un super-héros.

Le Prix de L’AmuLette

JALONS

intrAitAbLe Avec Les crimineLs

Expert en Combat Expert en Cosmologie
[Vous pouvez convertir ExpErt d8 en 2d6 ou MaîtrE d10 en 2d8 ou 3d6]

SPÉcIALITÉS
8 8

Arme Décharge Concussive

Endurance Supérieure Force Supérieure

Réflexes Supérieurs Sens Supérieurs

Vitalité Supérieure Vol Subsonique

Voltige

SFX : Interversion. Désactivez aMulEttE androïdE pour éliminer votre stress ou trauma 
physique. Participez à une Scène de Transition pour recouvrer aMulEttE androïdE.

SFX : Déchaîné. Doublez ou augmentez d’un degré n’importe quel pouvoir d’aMulEttE 
androïdE pour une action. Si cette action échoue, ajoutez à la main du destin un dé 
de taille égale à ce pouvoir.

Limitation : Origine incertaine. Augmenteé le stress émotionnel provoqué par les récits sur 
l’origine de vos pouvoirs ou leurs effets, et gagnez 1 PI.
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Une Dent Contre Le Crime

Rédemption Héroïque

Un Esprit Dans Deux Corps
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