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AFFILIATIONS DISTINCTIONS

SoLo

Duo

EQuIPE R

HISTOIRE COMPLIQUE

- UN HOMME AVEC UNE MISSION +$ ou Q

VOYAGEUR TEMPOREL

s T, ; rﬁ - i =
= f‘:ﬂ = CYBORG LOURDEMENT ARME

CONTROLE TELEKINETIQUE m ENDURANCE SURHUMAINE
FORCE SURHUMAINE @ GROS FLINGUES

REFLEXES SUPERIEURS SENS CYBERNETIQUES

" SPECIALITES

VITAUTE SuRHUmAINE ) TELEPORTATION IMATTRE EN ACROBATIES @ EXPERT EN CosmoLoGIle /8%
SFX : J’ai un plan. Dépensez 1 Pl pour emprunter le plus gros dé du destin en tant qu’atout MAITRE EN DISCRE'I:ION Q EXPERT EN INTIMIDATION n

pour votre prochaine action, puis diminiuez-le avant de le renvoyer dans la main du \ / -

destin. \ s EXPERT EN TECHNOLOGIE ﬂ MAITRE EN VEHICULES @

/A

SFX : Multipouvoir. Ajoutez plusieurs pouvoirs de CyBorG LourRDEMENT ARME & votre main, en

diminuant chacun d’un degré par pouvoir aprés le premier ! /" ] [Vous pouvez convertir Expert D8 en 206 ou Maitre p10 en 208 ou 3p6]
Limitation : Mutant. Gagnez 1 Pl quand vous étes affecté par une complicationouune = = 1 4 - !i’ -
technologie visant spécifiquement les mutants. I B L JALONS
Limitation : Virus fechno-organique. Quand vous subissez un stress mental ou émotionnel, Ly a TOUJOURS UNE NouVELLE GUERRE
transformez n’importe quel pouvoir de CyBorG LourpemenT ArME en complication pour = -
gagner 1 Pl. Recouvrez ce pouvoir en réusissant une action contre la main du destin. Y 1 PX " quand vous faites un plan de bataille avet vos alliés.

- | 3PX quand vous placez vos fréres soldats sous le feu ennemi pour le bien de la mission.

TELEPATHE MU'}AN:T GRILLE /10 PX quand vous sacrifiez des amis ou des parents pour le bien de la mission, ou quand vous

préférez abandonner la misison pourle bien de vos proches.
=

RESISTANCE PSYCHIQUE @ o/ 2
{7 TaNT DE CHEMINS POSSIBLES...
SFX : Immunité. Dépensez 1 Pl pour ignorer le stress, les traumas ou les complications ﬁ(

4 1 PX" quand vous vous lancez a la recherche d’un allié ou d’un ennemi provenant de votre ligne
provenant des attaques psychiques. }

3 temporelle.
SFX: Pouvoir latent. Quand un pouvoir de CyBorG LourDEMENT ARME est désactivé, clepensez

1 Pl pour recouvrer ce pouv0|r et 'augmenter d’un degré sous la forme d’un pouvou;‘_ : . . 3
de TetpatHe MuanT GRILLE jusqu’a la fin de la scéne. “~ . 10PX quand vous prenez des mesures dfin de préserver votre ligne temporelle, ou quand vous

f trouvez un nouveau chemin qui dissipe totalement votre ligne temporelle, faisant de vous
un réfugié dans une autre réalité, un homme sans monde.

3 PX quand vous décrivez les horreurs a un allié ou un ennemi de cette époque.

Limitation : Mutant. Gagnez 1 Pl quand vous étes affecté par une complication ou une
technologie visant spécifiquement les mutants.



