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Personnalité
Arriviste sans état d’ame, il veut absolument réussir pour impressionner son pére et devancer son frére ainé qui est un
brillant avocat. Il a déja réussi a faire renvoyer un ¢éléve a sa place (une sombre histoire de copie d’examen). Il essaye

de trouver les petits secrets honteux des autres afin de s’en servir a I’occasion. Il joue un double jeu. Il est toujours
serviable et charmant

Personnalité
11 est troublé par son comportement, il commence a avoir des remords. Il reste serviable. Par contre il a toujours soif et
chaud.

Personnalité

11 a de plus en plus la foi, il commence a avouer tous les mauvaises actions (jet de volonté), il parle souvent en latin ou
en vieux frangais.

Personnalité

11 a un zélote, il confesse toutes ses mauvaises actions. Partir en terre sainte pour libérer les lieux saints devient sa
principale préoccupation. Il pratique la charité a outrance, abandonnant la plupart de ses biens.

Rowland Bourne
Etudiant en droit



