
SPIDER-MAN

POUVOIRS D’ARAIGNÉE

LANCE-TOILE

Sens Supérieurs Vigueur Supérieure

Réflexes Surhumains Force Surhumaine

Adhérence aux Murs

SFX : Sens d’Araignée. Dépensez 1 PI pour ajouter Sens Supérieurs (ou augmentez-le d’un degré 
s’il est déjà compris dans votre main) et relancez tous les dés en cas de réaction.

SFX : Second Souffle. Avant d’entreprendre une réaction comprenant un pouvoir de Pouvoirs 
d’Araignée, vous pouvez transférer votre dé de stress physique vers la main du destin et 
augmenter d’un degré le pouvoir de Pouvoirs d’Araignée pour cette action.

SFX : Mouchard. Dépensez 1 PI ou utilisez un dé d’effet pour infliger une complication Traqué 
à une cible. Vous pouvez suivre cette cible n’importe où jusqu’à ce que la complication ne 
soit supprimé ou que vos Sens Supérieurs soient désactivés.

Limitation : Épuisé. Désactivez un pouvoir de  Pouvoirs d’Araignée pour gagner 1 PI. Recouvrez ce 
pouvoir en activant une opportunité ou pendant une Scène de Transition.

Endurance Supérieure Voltige

Arme

SFX : Entoilage. Quand vous infligez une complication à base de toile à une cible, ajoutez un d6 à 
votre main et augmentez d’un degré votre dé d’effet.

SFX : Structures de Toile. Quand vous créez des atouts à base de toile, ajoutez un d6 à votre main 
et augmentez d’un degré votre dé d’effet.

Limitation : Épuisé. Désactivez Lance-Toile pour gagner 1 PI. Recouvrez Lance-Toile en activant une 
opportunité ou pendant une Scène de Transition.
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Groupes de Pouvoirs

Spécialités

Maître en Acrobatie Expert en Combat

Expert en Discrétion Expert en Psychologie

Expert en Sciences Expert en technologie
[Vous pouvez convertir Expert d8 en 2d6 ou Maître d10 en 2d8 ou 3d6]

88

88

8

Affiliations

Solo

Duo

Équipe
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Distinctions

Héros du Quartier ?

Blagueur

Un Grand Pouvoir Implique de Grandes responsabilités
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